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ProLive Formation SARL
Site Minier d’Arenberg

OPERATEUR SPECIALISE

Rue Michel Rondet

59 135 Wallers Arenberg

GRANDMA 2

03.59.05.54.34

PROGRAMME DE
FORMATION

2025

Durée
35 heures ou 5 jours

Tarif

Co0t individuel :
mentionné sur notre
site internet

Co0t en entreprise
(intra) : nous
consulter

Etudié selon situation
géographique,
matériel et nombre
de participants

Délai d'acces

Voir calendrier des
formations sur notre
site internet

Thibault Gueudré
(Référent handicap)
pourra vous apporter
une aide adaptée
(accessibilité, rythme,
documentation, temps
nécessaire pour
I'évaluation théorique et
pratique. )

Contact : 0359055434

RCS Valenciennes
792097 305 00025
Code APE 3559 A
Enregistré aupres du
préfet du Nord sous le
numeéro de déclaration
31590826059, ce
numeéro n’a pas valeur
d’‘agrément.

Public visé
Techniciens et/ou régisseurs lumiére

Modalités d’accés
¢ Modalités d'accés liées aux dispositifs de financement (personnel, OPCO, France
Travail, employeur...). Nous consulter pour plus de précisions.
e |nscription sur site internet / par téléphone / par mail :
contact@proliveformation.fr

Prérequis
Parfaite connaissance des projecteurs asservis contemporains, des attributs
principaux et de leur asservissement aux canaux DMX

Objectif de I'action

A l'issue de cette formation le stagiaire sera capable de : maitriser la programmation et
la restitution dans toutes les situations (concerts, événement, accueils, archi/expo,
danse/opéra, ...) quelles que soient les problématiques.

Contenu

La fenétre patch et fixture type
e Création des projecteurs
e Personnalisation des projecteurs
Adressage DMX avec Offset
Module et instance pour les projecteurs multifaisceaux

Network

e Travail des différents univers

¢ Exploitation des différents réseaux (MANet2, Artnet, SACN)
e Travail en multi consoles (World, Login, Multiuser)

e Cohérence OnPC/ Desk /3D Preset

e Global, Universal ou Selective Preset

¢ MA Lighting Bitmap

e Matricer des projecteurs

e Intégrer des images dans les BMP effect

Manipuler les BMP effect
o Effect low / high par preset, Attack / Decay Macros
e Création et manipulation
¢ Intégration dans le séquentiel
e Exécution apres le reboot de la console
e Intégration sur les boutons
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Macros

e Creéation et manipulation

e Intégration dans le séquentiel

e Exécution apres le reboot de la console
Intégration sur les boutons

Fonctionnement du séquentiel et des CUE
e Maitrise du tracking
e Mode
e Offset de Fade
e Loop
¢ Info
e Pirority
e PB Master’

Fonctionnalités supplémentaires
e Layout Trigger MIDI Timecode

Moyens pédagogiques
e Consoles GMA2, GMA3, restitutions 3D - Mise en ceuvre d’'un réseau informatique entre les différents
environnements (pupitres GrandMA2, grandMA3 mode 2,) Etudes de cas basées sur des plans de feu
déja existants.

Moyens d'encadrement

Nos formateurs et formatrices sont tous des professionnels en activité, sélectionnés pour leur expertise
technique et s'inscrivant dans une démarche de formation continue.

Intervenant certifié “MA University France” (son parcours est disponible sur notre site internet) :
Stéphane Sarlat

Modalités d'évaluation / validation
Une évaluation pratique sera organisée en fin de formation pour valider les compétences acquises.
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