
OBJECTIF :  

A l’issue de cette formation le stagiaire sera capable de : 

-  Programmer un pupitre GMA 3  

-  Aborder la console de manière complète et maitriser les 
bases de la programmation, requises en milieu professionnel. 
METHODES PEDAGOGIQUES :  

Alternance entre théorie et  exercices pratiques réalisés sur 
consoles. 

CONTENU DE FORMATION :  

MOYENS PEDAGOGIQUES :  

Console GMA3, restitutions 3D  

ÉVALUATION :  

Evaluation théorique et pratique réalisée à chaque fin de 

module 

 

P R O G R A M M E  D E  F O R M A T I O N  

OPERATEUR CONSOLE LUMIERE—

GRANDMA 3  

Durée 35 heures 

ou  5 jours 

 

Public  : Techni-

ciens et/ou régis-

seurs lumière  

Pré-requis :  

Les candidats 

devront avoir de 

bonnes connais-

sances sur le 

fonctionnement 

du DMX, le prin-

cipe et l’utilisation 

du matériel tradi-

tionnel et asservi 

et la pratique in-

formatique. 
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Jour 1 

Présentation gamme MA3 

Menu System 

Initiation à la pratique 

Le Patch 

Les vues 

Contrôles et interactions 

Visualisateur 3D 

Jour 2 

Controles projecteurs 

Outils de sélections GRID 

Matrix 

Les Presets, sequences et cues 

 
Jour 3 

Options séquences 

Connaissance du Tracking 

Les Executeurs 

Options sur les exécuteurs 

Jour 4 

Les phasers 

Les Recipes 

Les outils de programmation 

Utilisation des Macros 

 

Jour 5 

Connaissance du réseau MA-
NET 

Les World 

Exercices reprenant l’ensemble 
des éléments de la semaine 

Démontage 

 


